Mode-Line-HOWTO

Rick Niles niles@axp745.gsfc.nasa.gov Version 1.0 2/11/96 Sću ¸ ěŃ]Ć Âć PÌ, ŢjŹ Űý:‚ @:‚ EÍõ C¡ăLŹ ˝üÂ£ [t˚ ‹Ù Óù ;–õ ˝üÂ£ ă ì ¡ –åęř. Ťă#, üêÀ 9Ć3 PÌč Vú `òfl s§õ ĘĘL, PÌăŹ VĆ ;˛õ Û<ă3 ŊÅs è§ ĘŃęř. ćŸ£ vÇă§ *fi ,ù Űq£ v§ăŢL Y»ă3 ľu¸ ý ,ù Ù[ú ěÍ ;œ£˚ œ LăèêÀ řåęř. ąŃ¸# ąÍ` –řL f´ăèŹ Ûù #ÍĂý ýĄSS ôÒç 7ě 3è:Ć :qsèč ĘŃęř. X11R6/lib/X11/doc/VideoModes.doc¸ĘŹ 7‹ù ¿ê˚ video cardő monitor˚ SÜõ æć

video timing˚ zAłú z<ęęř. Ťă#, 9Ź ¸ [t` ;Å Ä!ăŞ Mù ,ú Ş#X3 č3 Ä!ă

3 z<ć ,ú Ň>ăŢåęř. ¸ ˙ú XżăřL f´ăŞ ˝ïèą. ¸ Ÿ¸ {}ř8 9Ź 9˚ ÞE z Aú qN3 ľb čŞ IŤńŞ ?òL –}ú ,«ęř. ŤŠt 9Ź ¸ [t˚ ŻıĆ3 »Í ˇPěú Ů ffL –åęř. şŞ 9Ź ¿ê¸ qN3 XFree86ú æć XF86Configõ zAăŹŞő "ż& C` PÌăŹ

Mach64˚ timingffiú ě3#˝ z<ăLı ć ,<«ęř.

XF86Config 7‹ĆŹ video cardő monitorõ řØŹÚ Č `Ş sÅ section - monitor section, graphics

device section, screen section - ffi¸ U&ęęř. (Ńı s : sectionú ÙŠ <£ ľuľt 8šL řœ#, Ń

ı˚ Eźœ£ XF86ConfigĆt řØŹ ÌqĘL NL –§ :[Ć ŤB ’section’œ£ 5Ź ,ú Nš ȷ^ę ř.) I¸ăęză3ê C` ¸ [tĆt monitor sectionĆ Âľ C~ăŹ timingffiù C` PÌăŹ video

card˚ PjĆt PÌăŹ ,ffi«ęř. (ľu¸ ffi K üt ¸ľ3 ľuú ă§Ź řåęřˇù îîă§ Ť

Ş{wÅ. Ù[ù řüY ›åęř. - Ironically the timings I’m discussing in this document concentrate on

Monitor section even though I use many specs from the video card -)

Graphics device sectionĆ [ľtŹ 9Ź ^£Ï server# (video) cardõ zAřú :˚ 7‹( Ńı s :

XF86Configõ ˙ăŹ ,¸ĘL f´üqŽęř.)Ć sqŞŹ „˚˚ ”Clocks”ĘŹ V˚ suú œLă$#

¿ê˚ video cardő server˚ Ăęú QAăŹ ”X -probeonly”õ ìśľÃ§õ CKęęř. 9Ź æ Ÿú ¿ ê¸ ľÇ :, (video) card˝ř ȷôăŹ timingffi¸ řjă§ :[Ć ¿ê¸ `ŞL –Ź Video Card˚ z< tĆ sqŢ Äıffiú ˚Ã§õ ĎîăL òåęř. ¸ 7‹Ć –Ź AÃõ XF86Config7‹Ć ÄPăïèą. ŞŽ XF86ConfigĆt qšÏ ÙÛù ModelineffiĆ Âć A˚ ÙÛffi«ęř. ˘ù ü-ATIGŐ˚ Video Cardffi ù ¸ Äı` 8˚ Ţ¡Łˇ ęęřˇù ATIGŐ˚ Cardffiù ŤľŞ Måęř. ´´˚ Modeline Şèq ›Ć Ź 10„˚ ‚ıffi¸ ffiq ˘ęř.

Modeline <name> <DCL> <HR> <HPS> <HPE> <HFL> <VR> <VPS> <VPE> <VFL>

¡name¿

¿ê¸ ¸ mode£ PÌč qE ¸ö - ¸| ‚Ì ÙÒ£ ý - ¸Ęê ^åęř. `$ eľć ¸öù HRxVR ÍŒ˚ ,«ęř. (Žõ ffiq ”640x480”›ù) Ťă# ¿ê¸ sqŢ ľ\êĆ Łă`Ş Dot Clockffiú `ŞL –ř8 HRxVRxDCL˚ ÍŒõ èêľÇ ¡ –åęř. (Žõ ffiq ”640x480x35.0” ›ù)

¡DCL¿

Dot Clock : ¸,ù Video CardĆ –Ź z<tĆ #Őý dot clockffi | ă#¸$# ”X-probeonly”£

üù Clocks sectionĆt Ň>ý ,ffi | ă#õ ˚b ęęř.

¡HR & VR¿

Horizontal and Vertical Resolution(¡e & ¡Ť s7¡) : ¸, Ńè ÑÏ , | ă#«ęř. ¸,ù¸

mode‹ :, screenĆ ¿ê¸ ÙăŹ ÃŁŮ `£ Č£˚ >ffi˚ ¡«ęř.

¡HPE, HFL, VPS, VPE¿

Hortz & Vertical Pulse Start and End(¡e & ¡Ť 7ô˚ èȷY ȷ) : ¸,ù ìC ScreenĆ æXč Screen˚ Ű\ú CqăŹ ,«ęř. ¸,ù ˇc ¿ê¸ ìC Screen˚ `$ıýĆ XÍZ Ű\¸ –ú

: S[č Äıffi«ęř. ˛üĆŹ X ê|ă3 ľ\ê(HR, VR)ő Ű\˚ č¸(HFL, VFL)õ ˇffiq zęř.

ˇc Ű\¸ CX £Å(Óù ąôÅ)œ£ XÍfl –œ8, HPSő HPEõ Š`(Óù ˇŹ)èĹ zęř. ˇc Ű\¸ CX æÅ(Óù IŠÅ)œ£ XÍfl –œ8, VPSő VPEõ Š`(Óù ˇŹ)èĹ zęř. (Ń ıs : Ù[ĆtŹ VPSő VPE Âê HPSő VPE` ~ ě #łęř. Żı˚ ąÍ‚ , ›wÅ. ^^;)

¡HFL, VFL¿ Horizontal & Vertical Field Length (¡Ť & ¡e Ű\ č¸) : ŞŽ ¸,ù ?fi , | `$ |Åć Äıffi«ęř. ˇc ¸ Äıõ ¿ê˚ Monitor` ŞÙăŹ ,Ć CX ȷ$# ¿3 zAă8 ¿ê˚ XF86 serverŹ ¿ê˚ Ť modelinevú ˝ă nú ,«ęř. §rľbč sý [Géù

HSF = Horiz. Scan Freq (kHz) (łÁšÏò ŋĳłť ŋÁšťłÁ)
RR = (Vert.) Refresh Rate (Hz) (łÁŋÝÞ şÒåłÍò ĺÈňÚå)

ĘL sqPú :

DCL = HSF * HFL ňÈąĳ DCL = RR * VFL * HFL

«ęř.

¸ ~ Äı(HSF, RR)Ź monitor˝ř řò3 sqŽęř. monitor˚ Pjú #YľÃ§õ èêľÃL, §Sć Ç\¸ ‹q# Ã§ ;ńŞ v˝# ¿ê¸ č ¡ –ŹŞê NIÃïèą.

¸ ~„˚ ŞAéù ¿ê¸ \Čă3 modelineffiú zAă§õ Ùč : ŤĆ [ć ?fi AÃõ CWľzęř. ¸,ffiù sqŢ Dot Clock(DCL)Ć ”Ź ~ „˚ yŞ¡õ ‚åęř. (ľuă§` NĹľt ¸ľ3 řŹÚ, c^ q_ăwÅ. Ù[ù řüY ›åęř. - They leave two degrees of freedom (i.e. two unknowns), for a

chosen Dot Clock (DCL). -) HFLY VFL¸ ȷIŞŹ ˇÂ, screenù IqŞL čqŮ ,«ęř. Ťă#, HR

Y VR¸ ¸ffi ¯Ć ?ŰăŹˇÂ HSFő RRù ¿ê˚ monitor˚ Pjú #Yč ,¸t£ ¿êù sqŢ HR Y VRú ńq#t C)Â£ ¸ ¯ffiú 8 ¡Ź {åęř. Ťăt£, "Ać Dot Clock(DCL)ú æľt `$ À Ű\ ¿§õ uŹ Şł | ă#Ź ¿ê˚ Monitor` ŞÙăŹ `$ À HSFő RRú 5Ź ,«ęř. IŤ Ű\¸ CX ȷř8, Ť,ù ¿ê˚ î‹ć xØPĺù Dot Clock(DCL)ú v¸Ź $<«ęř. (Óù ¿ê˚

monitor˚ Pjú #YľÃŹ ,ú èêľÃïèą.) ¸,ù ć : üŤ[:‚ , ›I 9õ hÄÌ}åęř.

Ťă#, ŤŠê Ť,¸ AÝăęˇÂ ¸ Şłú §Û^3 èêăïèą.

C` ¸ řô yŞ¡õ uăŹ ,ú {ŹÚ f´ć řô Şłù 9˚ Mach 64 z<tĆ sqŢ Video Card @ Àú ¸ÌăŹ ,¸}åęř. ¸ z<tĆŹ C` VFL & HFLœ£ æĆ sqŢ ŞAéú ¸ÌăŁ uć DCL ő HSF, ŤýL RR¸ –}åęř. I˝ê ¸ć s7¡ffi£ ‹ăêÀ Cardffi¸ zGü}œt£ ¸ć Şł¸ Ì îñ:œ£ ‹ú č ¡ –Ź ^ù f´‹Ş ?ôřL f´ř}åęř. (Ťă# ŞŽù ¸ć `AĆ ŢŞă 3 ˚Óú ĄL –åęř.) Ł§Ć Ť @Àffi¸ –åęř.

ATI Mach 64 z<tĆ ffiq–Ź XF86 Mach64õ æć HFLY VFL ¯ffi

Display Screen Refresh Horizon. Pixel Horizon. Vertical
 Resolution Rate Freq. Clock Field Len. Field Len.
 (pixels) (Hz) (kHz) (MHz) (Pixels) (Pixels)
 (HRxVR) (RR) (HSF) (DCL) (HFL) (VFL)
-----------------------------------------------------------------
 640x 480 60 31.5 25.2 800 525
 640x 480 72 37.7 32.0 849 524
 640x 480 75 37.5 35.0 933 500
 640x 480 90 47.9 39.9 833 532

 640x 480 100 53.0 44.9 847 530
 800x 600 48 33.8 36.0 1065 704
 800x 600 56 35.2 36.0 1023 629
 800x 600 60 37.9 39.9 1053 632
 800x 600 70 44.5 44.9 1009 636
 800x 600 72 48.0 50.4 1050 667
 800x 600 75 49.5 49.5 1000 660
 800x 600 90 57.1 56.6 991 634
 800x 600 100 62.5 67.5 1080 625
1024x 768 43 35.5 44.9 1265 826
1024x 768 60 48.3 65.0 1346 805
1024x 768 70 56.5 75.0 1327 807
1024x 768 72 58.2 75.0 1289 808
1024x 768 75 60.0 78.8 1313 800
1024x 768 90 76.2 100.0 1312 847
1024x 768 100 79.0 110.0 1392 790
1152x 864 43 45.9 65.0 1416 1067
1152x 864 60 59.0 80.0 1356 983
1152x 864 70 66.1 100.0 1513 944
1152x 864 75 75.1 110.0 1465 1001
1152x 864 80 80.0 126.0 1575 1000
1280x1024 43 50.0 80.0 1600 1163
1280x1024 47 50.0 80.0 1600 1064
1280x1024 60 64.0 110.0 1719 1067
1280x1024 70 74.0 126.0 1703 1057
1280x1024 75 80.0 135.0 1688 1067